TEMATY PRAC DYPLOMOWYCH (magisterskich)
r. akad. 2021-2023


ANTROPOLOGIA LITERATURY, TEATRU I FILMU

I. Prof. Sławomir Bobowski:
1. Temat: Analiza wartości estetycznych najważniejszych dzieł komiksowych produkcji Marvel Cinematic Universe. 
2. Wpływ mechanik growych i doświadczenia grania na narrację powieści LitRPG. 
3.  Obraz — Malarstwo i film — wzajemne odpychanie i przyciąganie. 
4.  Dzieje Spider-mana. Próba wiwisekcji fenomenu kultury popularnej. 

II. Prof. Dorota Heck:
1. Koncepcja człowieka w prozie Roberta Musila.
2. Dojrzewanie i edukacja. O prozie Iwony Sobolewskiej.
3. Edukacja i emancypacja. Wybrane problemy prozy obyczajowej i psychologicznej XX wieku. 
4. Eseistyka Antoniego Kępińskiego jako wyraz psychiatrii humanistycznej.
5. Biografie artystów w filmie i literaturze.
6. Etos inteligencki w perspektywie społecznej roli literatury. Rozważania na podstawie eseistyki Kazimierza Wyki, Andrzeja Kijowskiego, Michała Pawła Markowskiego.
7. Obraz przemian społecznych Korei Południowej we współczesnej literaturze.
8. Konfucjanizm i inne religie we współczesnej kulturze Korei Południowej.

III. Dr hab. Piotr Rudzki:
1. Aseksualny bohater komiksowy – przedstawienie postaci ze spektrum aseksualności w komiksach internetowych. 
2. Teatr i ekologia.
3. Teatr w perspektywie kobiecej.
4. Mikołaj Woubishet jako artysta interdyscyplinarny.
5. Kreacja postaci scenicznej w widowisku muzycznym.



